Das Schlau-Merker Denkspiel _Eine blilhende Vielfalt aus dem Garten™

zum AUSSCHNEIDEN und LOSSPIELEN. (Fir 2-3 Spieler)

Glockenblume || Glockenblume || Margerite Margerite Clematis Clematis Iris Iris

Spielanleitung: Alle Karten gut durchmischen und in Reihen mit der Riickseite nach oben auf den Tisch legen. Der erste Spieler dreht nun eine Karten um und dazu
eine beliebige zweite Karte. Er zeigt die Karten so dass sie jeder Spieler erkennen kann. Wenn er zwei gleiche Bilder aufgedeckt hat, darf er diese behalten und
nochmals zwei Karten aufdecken. Werden zwei verschiedene Bilder aufgedeckt, miissen diese an die gleiche Stelle in das Spiel zuriickgelegt werden. Nun ist der
ndchste Spieler an der Reihe. Der Gewinner dieses Spieles ist, wer am Ende die meisten Karten-Paare besitzt.
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